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N°2 es una propuesta didactica que favorece el logro de los Objetivos

Légica y Nimeros® _
(Transicion) en el Nucleo Pensamiento

de Aprendizaje planteados para el Segundo Nivel
Matemético de las Bases Curriculares de la Educacién Parvularia.

que ltidico que permite a los ninos ser protagonistas de su aprendizaje,

El cuaderno posee un enfo
ducativas motivadoras y adecuadas

desarrollando en ellos un rol activo a través de experiencias e
a sus capacidades cognitivas.

El cuaderno Légica y Numeros® N°2 esta estructurado en ocho unidades conceptuales. En
cada unidad, las actividades se presentan en forma secuenciada y ordenada, de menor a mayor
complejidad, con una propuesta que tiene como eje principal el desarrollo de habilidades del
pensamiento matematico.

El cuaderno desarrolla los siguientes aprendizajes en cada unidad conceptual:
Orientacion espacial: Establecer relaciones espaciales de ubicacion, direccion y
distancia respecto a la posicién de objetos y personas, asi como las nociones de
izquierda y derecha.

Orientacién temporal: Utilizar nociones temporales y relaciones simples de secuencia,
frecuencia y duracion para describir y ordenar sucesos cotidianos.

Comparacion: Establecer semejanzas y diferencias entre elementos mediante la
comparacion de sus diferentes atributos.

Clasificacién y seriacién: Establecer semejanzas y diferencias entre elementos mediante
la clasificacion por uno, dos y tres atributos a la vez. La seriacion de diversos objetos
que varian en su longitud, tamano, capacidad, color y cantidad.

Geometria: Identificar atributos de 3 figuras geométricas (2D) y 4 cuerpos geométricos
(3D), tales como forma, cantidad de lados, vértices y caras.

Patrones: Reproducir y crear patrones sonoros, visuales, gestuales, corporales u otros.
Identificar atributos estables y variables de patrones al reproducir secuencias de hasta
cuatro elementos.

Numeros: Utilizar cuantificadores, tales como "“mas que’, “menos que’, “igual que”
Emplear los nimeros para contar, identificar, cuantificar y comparar cantidades hasta
el 20, asi como también para medir e indicar orden o posicién de algunos elementos.

Adicion y sustraccion: Resolver problemas simples agregando o quitando hasta 10
elementos.

Guia didactica

E_l cugderr_wo Légica y Nameros® N22 cuenta con una guia didactica para el docente, disponible para
visualizacion y descarga en nuestro sitio web: http://www.caligrafix.cl/productos/logica-y-numeros-2/
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UNIDAD 1 Orientacién espacial

Distancia: cerca - lejos
1. Pinta de color amarillo el pédjaro que esta mas cerca del avion y de color verde el pajaro que esta mas lejos.

2. La perrita Luna necesita encontrar a sus cachorros. Traza, con un lapiz azul, el camino donde esté el cachorro
mas cercano a Luna y, con rojo, el camino donde esta el cachorro mas lejano a ella.

Caligrafix ,q/
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Direccion: arriba - abajo
1. Observa los dibujos y pinta la respuesta correcta.
2. Indica con una flecha lo que va hacia arriba y lo que va hacia abajo. Fijate en el ejemplo.

‘ CaligrafixJ
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Ubicacion: encima - debajo
1. Observa los dibujos y pinta la respuesta correcta.
2. Escucha cada oracién y marca con una X el dibujo que corresponda.

f
Caligrafix Jf
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Ubicacion: dentro - fuera
1. Observa laimagen y pinta los nifos que estan dentro de la piscina.

2. Observa los alimentos que estan dentro y fuera del canasto. ;Donde esta el tomate? En el recuadro, pinta
solo los alimentos que estan fuera del canasto.

o .11
m Caligrafix ./
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Ubicacion: de frente - de lado - desde atras
1. Encierra el ledn que ves de frente.

2. Encierra la cebra que ves de lado.

3. Encierra el mono que ves desde atras.

4. Pinta la ropa de los nifos: azul la de los nifios que ves de frente, roja la de los nifios que ves de lado y
verde la de los nifios que ves desde atras.

Caligrafix J
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El perro esta entre el hueso y el plato.

¥ as e

T 589

Ubicacion: al lado de - entre - enfrente de

« Escucha cada oracién y marca con una X el dibujo que corresponda.

n C'aligrafixJ
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Ubicacion: delante de - detras de - entre
1. Encierra con rojo la persona que esta detras de la nifia con sombrero. Marca con una X la persona que
esta delante del nifo con mochila azul. Encierra con verde la persona que esta entre el perro y la nina

con sombrero.
2. Dibuja una casa delante del nifio y un arbol detras de él.

Caligrafix A/
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Ubicacion: percepcion de un objeto segun posicion
- Observa laimagen. ;Qué hacen los nifos? ;Qué puede ver la nina? ;Qué puede ver el nifo?
« Pinta lo que ve cada nifo desde su posicién.

n CaligraﬁxJ
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@ * De color amarillo: los pajaros que vuelan hacia arriba.
» De color verde: los pajaros que vuelan hacia abajo.

+ De color rojo: los pajaros que vuelan hacia la izquierda.
+ De color naranja: los pajaros que vuelan hacia la derecha.

W — I —>

Direccion: arriba - abajo - izquierda - derecha
1. En cadarriel, pinta el animal que va en diferente direccién.
2. Pinta los pajaros segun la direccién de las flechas.

Caligrafix J
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Ubicacion: izquierda - derecha
1. Pinta de color azul el lado izquierdo del nifio y de color rojo el lado derecho. Dibuja una fruta a la izquierda
del ninoy a la derecha, lo que tu quieras.

2. Encierra o pinta de color azul los objetos que estan a la izquierda de la nifia y de color rojo los que estan a la
derecha. ;Qué objetos se encuentran al lado izquierdo de la nifia?, ;cuales se encuentran al lado derecho?

— I ‘ | 'Caligraﬁx—e{ | ‘
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Ubicacion: izquierda - derecha
1. Ayuda al conejo a llegar a la madriguera que esta a la derecha. Traza el camino.

2. Observa las imagenes y pinta la hoja que esté a tu derecha, el hongo que esta a tu izquierda y la flor que
esta a tu derecha. : PO

.L‘

Caligrafix 0/
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;Cuantas abejas vuelan hacia ¢Cuéntas abejas V‘%‘é‘m . i
la izquierda? laderecha?
r L,:‘:'u‘,

=
!

;Cuantas hay en total?

.
;
Al
nr

Direccion: izquierda - derecha
1. Pinta de color verde las abejas que vuelan hacia tu derecha y de color naranja las que vuelan
hacia tu izquierda.

2. Escucha cada pregunta y escribe la respuesta en el recuadro.

m et e ; - o/
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Estructuracion espacial
1. Completa y pinta el dibujo para que quede igual al modelo.
2. Completa en cada cuadro las partes que faltan para formar la figura.

Caligrafix J
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Estructuracion espacial

- Observa y responde: ;Qué hay en el cuadro amarillo? ;Qué sonido hace el objeto del cuadro celeste?
¢Cuantas cerezas hay en el cuadro lila? ;Para qué sirve el objeto que esta en el cuadro verde?

- Completa, dibujando y pintando, la parte que le falta a cada objeto para que quede igual al modelo.

Caligrafix A/
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Resolucion/de]problemasy}

SIMBOLOGIA

Resolver problemas de orientacion espacial

« Siguiendo las pistas de la tabla verde, descubre los animales que debes encerrar en la tabla morada. Lee la
simbologia. Ejemplo de lectura: Encierra el animal que esta arriba del oso.
« En el recuadro naranja, dibuja los animales que encerraste.

Caligrafix J
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Direccion: arriba - abajo - izquierda - derecha

1. Ayuda al rey sapo a encontrar su corona, pintando con el color correspondiente la cantidad de cuadros
que indica la tabla. Para seguir el camino, observa la direccion de las flechas. Fijate en el ejemplo.

2. Ayuda a la princesa a llegar hasta donde esta su zapato, siguiendo las indicaciones de la tabla.

Caligrafix J
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UNIDAD 2

Orientacion temporal

Relaciones temporales: antes y después - secuencias de tres escenas

1. ;Qué hacen los nifios? En cada situacion, pinta de color verde el marco de lo que ocurre antes y de color
azul el marco de lo que ocurre después.

2. Observa las imagenes, ;qué hace el nifo? Escribe en cada casillero el nimero que corresponde: el 1 para
lo que ocurre primero, el 2 para lo que ocurre después y el 3 para lo que ocurre al final.

V4
Caligrafix o /
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Duracién: poco tiempo - mucho tiempo

1. Encierra con color rojo las actividades que realizas en poco tiempo y con azul las que realizas en
mucho tiempo.

2. Pinta el instrumento que te permite medir el tiempo.

Caligrafix 41/
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siempre

aveces

nunca
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Frecuencia: siempre - a veces - nunca

- Observa la tabla. Pinta las caritas segun la frecuencia con la que realizas cada actividad. Utiliza el color de

la carita que corresponda.

Caligrafix A/
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Relaciones temporales: dia - noche

1. Observa las imagenes e identifica las que corresponden al dia y las que corresponden a la noche. Pinta,
de color amarillo, las cintas que muestran el dia y, de color negro, las cintas que muestran la noche.
2. Dibuja una actividad que realices durante el dia y una que realices durante la noche.

Caligrafix J
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Relaciones temporales: secuencias de cuatro escenas

*Enumera del 1 al 4 las im&genes de cada secuencia de acuerdo al orden en que ocurren. Explica en cada
Caso por qué elegiste ese orden.

e

Caligrafix ¢
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Relaciones temporales: ayer - hoy - mafana

» Escucha atentamente el texto que escribié Martin en su diario de vida.
» Pinta el marco de cada fotografia segun la informacién entregada en el diario de Martin: de verde lo que

ocurri6 ayer, de rojo lo que ocurre hoy y de azul lo que ocurrird manana.

Caligrafix ,o/
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Hoy, lunes, juego con Manana jugaré con
mis amigos en el jardin. mi osito.

Relaciones temporales: ayer - hoy - manana

1. Recorta las imagenes de la pagina 39y pégalas en el cuadro que corresponda.
¢Qué hizo ayer la nifia? ;Qué hace hoy la nifa? ;Qué hard mafiana la nifa?
2. Dibuja una actividad que hiciste ayer, una que haces hoy y otra que hards mafiana.

Caligrafix J
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‘1 El dia lunes, Vicente fue a la escuela con su mochila azul.

L l‘v;:""."/;’ﬂ" H ]‘ 7 ; b ;
g El martes, regalé una manzana a su companera Anita.

El miércoles, hizo un bello dibujo a su profesora.
m El jueves, ayudd a su mama a cargar las bolsas.
El viernes, aprendio el nimero 10.

El sabado, jugd con su mascota.

B LI

ﬂ Finalmente el domingo, fue al parque con su hermana.

.-nn—----ui------.-------.---'

,—i‘-ﬂ-ﬁ---‘

Relaciones temporales: dias de la semana

* Recorta las imagenes de la pagina 37. Escucha las oraciones y pega las imagenes segun el dia en
que ocurrioé cada una de ellas.

catigraticf 3 i
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1 % : ‘ @ Martes

Domingo

Relaciones temporales: dias de la semana
+Nombra los dias de la semana.

» Dibuja un util escolar diferente en el recuadro de cada dia de la semana (lunes, martes, miércoles,
jueves y viernes).

- Dibuja lo que més te gusta hacer el fin de semana (sabado y domingo).

Caligrafix w/
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Relaciones temporales: secuencias de cinco escenas

- Observay ordena las imagenes de cada secuencia, escribiendo del 1 al 5, de acuerdo al orden en
que ocurren. Explica por qué elegiste ese orden para cada secuencia.

Caligrafix ,o./
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Relaciones temporales: meses del afio

- Observa los calendarios y escribe el ndmero que corresponde a cada mes del afo.

* (En qué mes estas de cumpleanos? Dibuja una torta en el calendario que corresponde a tu mes de
cumpleanos y luego encierra el dia en que naciste.

Caligrafix J
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Relaciones temporales: meses del aino

1. Observa las imagenes que estan en los recuadros. ;A qué mes corresponde el arbol de Navidad? ;A qué
mes corresponde la pareja de huasos? ;A qué mes corresponde la corbeta Esmeralda? Une cada dibujo
de abajo con la imagen que corresponda.

2. Realiza un dibujo que represente alguna festividad que a ti te guste. ;A qué mes pertenece?

s

\ Caligmﬁx;kji
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Relaciones temporales: estaciones del aio _'

- Observa los marcos, ;qué estacién del afo representa cada uno?
+Recorta las imagenes de la pagina 37 y pega cada una en el marco que corresponda.

Caligrafix J
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Relaciones temporales: estaciones del afo

1. Une a cada nino con la estacion del afo que corresponda segtin su vestuario. Pinta a cada nifio y nifa.

2.Pinta la ropa que usas en verano @ y en invierno 42 y encierra lo que usas todo el afio ‘ Fijate en
las indicaciones de la tabla.

m o -~ ,
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Maria, Oscar y Diego son hermanos y asisten a
talleres en su escuela.

- Diego asiste a taller de cocina los dias lunes.
- Maria asiste a taller de arte los dias jueves.

- Oscar asiste a taller de karate los dias viernes. )

Resolver problemas de orientacion temporal

- Observa el calendario del mes de agosto. Nombra los dias de la semana y el color que tiene cada
uno. ;Cuél es el primer dia del mes?, pintalo con su color. ;Cuél es el tltimo dia del mes?, pintalo
con su color.

- Busca los stickers de la pagina 161. Pega los pinceles, los kimonos y los gorros en los dias que los
nifos tienen taller. ;Qué nifo asistié mas dias a su taller durante el mes?, enciérralo.

Caligrafix ﬂ/
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Secuencias temporales de seis escenas

+ Recorta las imagenes de la pagina 39. Luego, ordena las imagenes y pégalas para completar las :
@ ;Qué regalo recibié Arturo?
© (Cudntas flores crecieron?
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Recortes de la pagina 36
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UNIDAD Comparacion

cia |

ik SN

| Farma

Veterinaria

o\
.....

Semejanzas y diferencias

1. Observa atentamente ambas imagenes. En la segunda imagen encierra las 6 diferencias.

2.Dibuja lo que falta en la segunda mariposa para que quede igual a la primera. Pinta las dos mariposas de
diferentes colores.

Caligrafix J

Scanned by CamScanner



Semejanzas y diferencias
1. Pinta del mismo color los zapatos que son iguales y encierra el zapato que no tiene pareja.
2. Une a cada animal con su sombra.

s,

Caligrafix .a/
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Igual - distinto
1. Encierra en cada riel el dibujo que es igual al modelo.
2.Pinta en cada riel el dibujo que es distinto a los demas.

Caligrafix J
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Atributos: color - uso

1.En cada fila, senala el color de los objetos y encierra el que tiene el mismo color que el modelo.

2; Obse7rva las imégenes'e-z color y responde: ;para qué se utiliza el tenedor?, ipara qué se utiliza el 13
cera’, ;jpara que se utiliza la ampolleta? Pinta en cada riel, el objeto que tiene el mismo uso que

Scanned by CamScanner
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Atributos: grande - pequefo; mas - menos; largo - corto

Observa la imagen:

- Pinta de color rosado la casa mas grande y de color azul la mas pequena.
- Encierra la casa que tiene més ventanas.

- Encierra con color rojo la escalera mas larga y con color azul la mas corta.
- Tacha el arbol que tiene menos manzanas.

Caligrafix A/
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} Atributos: alto - bajo; grande - mediano - pequeno
} 1. Pinta las nubes segun las indicaciones de la tabla.
2. Observa el patio de la escuela:

- Pinta de color amarillo la ropa del nifio mas bajo de cada grupo.
- Pinta de color verde la ropa del nifio mas alto de ambos grupos.

- Encierra el cono con rayas blancas mas grande de todos.

Grande

X

Mediano

X

Pequeno

Caligrafix,J
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Atributos: grueso - delgado
1. Pinta la serpiente mas gruesa.

2. Pinta de color azul el cordon més grueso y de color rojo el cordén mas delgado. Pinta las zapatillas del

mismo color que el cordén.

Caligrafix ,Q/
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Atributos: rapido - lento
1. Compara los dibujos de cada cuadro y encierra el que se desplaza

2. Dibuja en el recuadro verde un objeto o animal que sea rapid

Scanned by CamScanner



Yo soy
mas pesado.

Yo soy
mas liviano.

Atributos: pesado - liviano
1. Observa la balanza. ;Quién pesa mas?, ;quién pesa menos?, ;cémo lo sabes? ol
2. Pinta el objeto mas pesado. ‘
3. Pinta el objeto mas liviano.

4. Encierra la balanza que indica que ambas frutas pesan lo mismo.

Caligrafix o_/
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Atributos: pesado - liviano

1. Dibuja en el platillo de cada balanza el objeto que corresponda, segun su peso.

2.5aca los stickers de la pagina 161. Pega las imagenes en la parte de la balanza donde corresponda,.ﬁ
su peso. ;Qué elemento es més pesado? ;Qué elemento es mas liviano? -l R

R
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Atributos: capacidad para contener

1. Marca con una X el vaso que contiene més jugo.

2. Pinta el recipiente que puede contener mas agua.
3. Pinta la botella que puede contener menos liquido.

Caligrafix b\
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Atributos: capacidad para contener
1. Marca con una X la bolsa que puede contener menos bolitas.

2. Pinta el frasco que puede guardar mas dulces.

3. Encierra el molde que puede contener el queque mds grande.

" 52

Caligrafix J
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Atributos: color - forma - longitud

1. Encierra los calcetines que cumplan con los atributos que aparecen en la tabla.
2. Encierra los globos que cumplan con los atributos que aparecen en la tabla.

Caligrafix .n/
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Cantidad

Atributos
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Atributos: elemento - color - cantidad

- Encierra en la tabla de atributos lo que tienen en comun los objetos agrupados en cada recuadro. Fijate en
el ejemplo, ;qué tienen en comun los dos grupos: el elemento, el color o la cantidad?

4
m Caligrafix o/
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Resolver problemas de comparacién

1. Ayuda a Lili a elegir un juguete de la tienda. Encierra el objeto que tiene el mismo tamano pero distinto
color al modelo de la caja.

2. Hoy, Javier quiere compartir su colacién con sus amigos. El'y cada uno de ellos deben recibir una porcion
de pan. Encierra el pan que tiene un trozo para cada uno.

Caligrafix ,Jf
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Comparacion por varios atributos a la vez
1. Descubre quién es Elisa siguiendo las pistas de la tabla. Enciérrala.
2. ;Cuél es la muneca de Elisa? Descubrelo siguiendo las pistas de la tabla y pintala.

Caligrafix A.;/
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FRIBAD / Clasificacionly seriacion

Relacion de pertenencia

1. Observa laimagen, ;a qué parte de la casa corresponde? Encierra los 6 elementos que no pertenecen a
esta habitacién.

2. Observa cada conjunto y tacha el objeto que no pertenece.
¢Qué nombre le darfas al conjunto del recuadro rojo? ;Qué nombre le darias al conjunto del recuadro azul?

Caligrafix o/ /
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Clasificacion por un atributo

Escucha las preguntas y contesta marcando con un v”el conjunto que corresponda:
1. ;Cuél de estos grupos muestra botones clasificados por color?

2. ;Cudl de estos grupos muestra globos clasificados por forma?

3. ;Cual de estos grupos muestra figuras geométricas clasificadas por tamano?

CaligrafixJ
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Agrupacion por un atributo: tamafio - color - cantidad

Observa las figuras del recuadro naranja. ;Como fueron agrupadas las figuras de cada conjunto?
1. Agrupa los botones pequefios.

2. Agrupa los botones amarillos,
3. Pinta los botones con dos ojales y luego agrupalos.

Caligrafixj
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Encierra los objetos que
sirven para peinarse.

Encierra los objetos de
color azul.

Encierra los objetos que
se usan en la cocina.

Encierra los objetos que
sirven para lavarse. @

<P
Clasificacion por un atributo: uso - color
1. Observa los objetos y explica el uso de cada uno.
2.0bserva la tabla y sigue las instrucciones.
Caligrafix m/
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Atributos
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Clasificacion por uno y dos atributos: tamafio - forma - color
* Encierra el o los criterios utilizados en la agrupaci6n de cada conjunto. Fijate en el ejemplo.

T L ; B e

1 CaligrafixJ
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Agrupacion por un atributo: forma - color - tamaiio
Saca los stickers de la pagina 161y sigue las instrucciones:

1. Agrupa las figuras geométricas formando dos grupos donde todos los elementos sean iguales y pégalas
en los conjuntos dados.

2. Agrupa'y pega, como ti quieras, las pelotas formando dos conjuntos. ;En qué te fijaste para agrupar las
pelotas?, ;de qué otra manera las podrias haber agrupado?

Caligrafix 4/
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Clasificacién por dos atributos a la vez: forma - cantidad - color
1. Encierra los botones cuadrados azules,

2. Marca con una X los cojines redondos que tienen tres alfileres.

3. Observa los botones del conjunto y luego encierra el elemento que también podria pertenecer al grupo,
{Que tienen en comun los botones del conjunto?

~ip

CaligraﬂxJ /
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Clasificacion por tres atributos a la vez

1. Encierra las pelotas grandes, verdes y con una estrella.

2. Marca con una X los aros peguenos, azules y con lineas.

3. Encierra los elementos que se usan para jugar tenis, de tamafio grande y de color amarillo.

.4
\ Caligrafix o/
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Clasificacion por dos y tres atributos a la vez
» Encierra los helados que cumplan con los atributos indicados en cada recuadro.

Caligrafix ,(u/
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Clasificacion por criterio a eleccion

1. Ayuda a Francisca a guardar sus juguetes, ;cémo podria ordenarlos? Une, con una linea, cada juguete con la
caja a la que pertenece,

2. Ayuda a Benjamin a ordenar sus juguetes. Observa los juguetes y forma dos grupos para ordenarlos. Une
cada grupo a una caja y decérala segun el criterio de agrupacién que usaste. ;En qué te fijaste para ordenar
los juguetes?, ;los podrias haber ordenado de otra manera?

Caligrafix Af
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Clasificacion por tres atributos a la vez

1. 5aca los stickers de la pagina 161. Pega en la bandeja amarilla los pasteles redondos, rosados y grandes.
Pega en la bandeja celeste, los pasteles cuadrados, amarillos y pequefos. Pega en la bandeja blanca los
pasteles triangulares, verdes y grandes.

2. Encierra las pelotas del recuadro verde que cumplan con los atributos dados en la tabla azul. Luego, dibuja
las pelotas en la tabla azul y pintalas. Haz lo mismo para la tabla roja. (Atributos: tamafio - color - uso)

Caligrafix Vi /
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Seriacion por: longitud - altura - cantidad
Recorta las imagenes de la pagina 73 y pega:

1. Desde la nina que tiene el pelo mas corto a la que tiene el pelo mas largo.
2. Desde el arbol mas alto al arbol mas bajo.
3. Desde la botella mas llena a la botella mas vacia.

Scanned by CamScanner




Seriacion por: cantidad - tamaiio

Despega los stickers de la pagina 163 y utilizalos en las actividades 1y 2.
1. Pega los baldes partiendo del que tiene menos hielos.

2. Pega las flores partiendo de la que tiene mas pétalos.

3. Dibuja el elemento que falta para completar cada secuencia.

Caligrafix J
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Seriacion por: color - ancho - longitud

1.Enumera del 1 al 4 partiendo del posavasos mas oscuro.
2. Enumera del 1 al 4 partiendo del vaso mas ancho.

3. Enumera del 1 al 5 partiendo de la bombilla més corta.

Caligrafix J
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Resolver problemas de clasificacion

1. La perrita Linka no sabe cudles son sus platos, jaytidala! Descubre los platos, siguiendo las pistas de la
tabla, y enciérralos.

2. Observa los conjuntos. ;Qué criterio se utilizé para agrupar los dos conjuntos de cada riel?
Encierra en la tabla de atributos el criterio utilizado en cada caso, luego, dibuja una figura geométrica que
pueda ir en cada conjunto.

‘

~ Caligrafix J /
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Clasificacion por varios atributos a la vez y seriacion por tamaio
1. Completa la tabla, dibujando y pintando, de acuerdo a los atributos dados. (Atributos: forma - cantidad - color)
2.Enumera del 1 al 6 partiendo del cohete mds grande.

Caligrafix w/
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Recortes de Ja pagina 68

Recortables
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Geometria
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Lineas rectas y curvas

1. Marca con color azul los caminos rectos y con color rojo los caminos curvos. Fijate en el color de cada
auto para trazar los caminos que faltan.

2.Traza con color azul las lineas rectas y con color rojo las lineas curvas.

%

CaligrafixJ (
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Cerradas
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Lineas abiertas y cerradas
1. Repasa con color verde las lineas abiertas.
2. Pinta de color naranja las figuras formadas por lineas cerradas.

3. Dibuja en el cuadro verde una figura con lineas abiertas y en el recuadro naranja una figura con lineas
cerradas. Las figuras que hiciste en el cuadro verde y naranja ;tienen lineas rectas o curvas?

A

SR S

Caligrafix m/
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El'cuadrado es unafigura plana de lineas rectas. Tiene 4 lados iguales

VTl [l v 4 esquinas llamadas vértices.

% P )

Figura geométrica (2D): cuadrado

1. Recorre el borde de la figura geométrica con tu dedo indice y cuenta sus lados. Pinta de color rojo los
vértices del cuadrado. Traza los cuadrados siguiendo las lineas segmentadas.

2. Pinta los cuadrados.

Caligrafix J (
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A Eltriangulo es una figura plana de lineas rectas. Tiene 3 lados 'y 3
LERTI  esquinas llamadas vértices.
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Figura geométrica (2D): triangulo
1. Recorre el borde de la figura geométrica con tu dedo indice y cuenta sus lados. Pinta de color rojo los
vértices del triangulo. Traza los triangulos siguiendo las lineas segmentadas.

2. Pinta los triangulos.

~

Caligrafix ¢
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Elrectangulo es una figura plana delineas rectas. Tiene 4 |ados y4
Rectangulo BVt

\»

...........

Figura geométrica (2D): rectangulo

1. Recorre el borde de la figura geométrica con tu dedo indice Yy cuenta sus lados. ;El rectédngulo tiene todos

los lados iguales? Pinta de color rojo los vértices del rectangulo. Traza los rectangulos siguiendo las lineas
segmentadas.

2. Pinta los rectangulos.

Caligrafixj (
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El circulo es una figura plana redonda que esta formada por una
linea curva cerrada. Notiene vertices.

Figura geométrica (2D): circulo

1. Recorre el borde de la figura geométrica con tu dedo indice. Pinta el circulo. Traza los circulos siguiendo
la linea segmentada.
2.Pinta los circulos.

-

Caligrafix m}
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Figuras geométricas (2D)
1. Pinta las figuras geométricas que aparecen en el dibujo, segun las indicaciones de la tabla.
2.Pinta las figuras geométricas que se usaron para crear cada dibujo.

Calfgrafix A/
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Figuras geometricas (2D)
1. Pinta el tridngulo.

2. Observa la figura geométrica de cada fila y encierra el o los cuerpos geométricos que tienen esa figura
como superficie plana.

\ Caligrafix m/
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Cilindro Cubo Esfera

Cono Prisma Piramide

=

Cuerpos geométricos (3D): forma
» Nombra los cuerpos geométricos que aparecen en la tabla.
» Guiandote por la tabla, pinta los objetos del color del cuerpo geométrico que tiene una forma semejante.

Caligrafix,oj
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Cuerpos geométricos (3D): forma

1. Observa el dibujo e identifica los elementos que tienen forma semejante a un cuerpo geométrico. Pinta
los elementos del dibujo siguiendo las indicaciones de color de la tabla.

2. Dibuja objetos que tengan forma semejante al cono, al cubo y a la esfera en el recuadro que corresponda.

\ Caligrafix o/
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Cuerpos geométricos (3D): atributos de funcionalidad

1. Observa los cuerpos geométricos que pueden rodar, icudles son?, ;cémo tiene que ser un objeto para
que pueda rodar?

2. Observa los cuerpos geométricos que se deslizan. Némbralos. {Qué caracteristica debe tener un objeto
para que se pueda deslizar?

3. Pinta los cuerpos geométricos que pueden rodar y tacha los que no pueden rodar.
4.Encierra los cuerpos geométricos que se deslizan.

Caligrafix ‘J’
LR 1 o
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Los objetos pueden apilarse
cuando tienen caras planas.

Cuerpos geométricos (3D): atributos de funcionalidad

1. Pinta los cuerpos geométricos que pueden apilarse. ;Qué cuerpo geométrico puede rodar, deslizarse y
apilarse?, enciérralo.

2. Observa los objetos que estén a la izquierda. En el riel rojo, encierra los objetos que pueden rodar. En el riel
azul, encierra los objetos que pueden deslizarse. En el riel verde, encierra los objetos que pueden apilarse.

~

Caligrafix o+
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Resolver problemas con cuerpos y figuras geométricas

1. Observa la imagen. ;Cuantos objetos tienen forma semejante a los cuerpos geométricos? Registra las
cantidades en la tabla. ;Qué objetos tienen forma de pirdmide?, enciérralos.

2. 5aca los stickers de la pagina 161y pega las figuras geométricas sobre la imagen blanca. {Qué animal
formaste?

ShanecpL % A8
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Clasificar y completar figuras geométricas (2D)

1. Dibuja las figuras geométricas de acuerdo a los atributos entregados en cada caso: forma, tamario,
cantidad y color. Fijate en el ejemplo.

2. Completa las figuras de cada serie para que sean iguales al modelo.
GRS \
Caligrafix AJ(
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Patrones

Secuencias con patrones AB
1. Pinta las frutas de cada vagén, continuando el patrén dado.
2. Completa cada secuencia con los stickers de la pagina 163, continuando el patrén dado.

Caligrafix J
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Secuencias con patrones AB

1. En cada riel, dibuja y pinta los elementos que siguen para completar la secuencia.
2. Dibuja los elementos que faltan para completar las secuencias.

Caligrafix J
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Secuencias de sonidos con patrones ABB y AAB

1. Reproduce el sonido que hacen los animales de cada secuencia y rodea el patron de cada una. Fijate en el

ejemplo. Encierra el animal que continda en cada caso.

2. Despega los stickers de la pagina 163. Pega los elementos que faltan para completar cada secuencia.

Caligrafix J
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1. Observa cada secuencia de movimientos y reprodticela con tu cuerpo. Identifica el patrén y encierra la
posicién que continta en cada secuencia.

2. En cada caso, encierra el patrén que corresponde a la secuencia.

|
|
|
|
Secuencias de movimientos con patrones ABC
|
|
|
\

Caligrafix J
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Secuencias con patrones ABCD - AAB - ABB
+ Observa el fondo del mar. Descubre las secuencias que siguen un patrén y enciérralas.
+ En cada riel, dibuja y pinta el patrén de cada secuencia que encerraste en la primera actividad.

; e
| CaligraﬂxJ ' a
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Identificacion de atributos en un patroén

« Encierra el patrén de cada secuencia. En la tabla de atributos, marca con una X lo que cambia en el patrén.
Fijate en el ejemplo. ;En qué se diferencian las figuras del patrén de ejemplo?

Caligrafix J
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Resolver problemas a partir de Ia comparacion y creacion de patrones
1. Eli tiene un cintillo y quiere regalarle uno igual a su hermana.
Observa el patron que sigue cada cintillo y marca con una X el cintillo que debe comprar Eli.

2.Haz un cintillo para Eli y su hermana utilizando los colores de las cuentas de la tabla azul. Crea, para cada
nifAa, un cintillo con un patrén diferente, pintando las manchas del color de las cuentas que quieras utilizar.

CaligraﬂxA/ .
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Representacion y comparacion de secuencias con patron AB - AAB - AABB - ABC - ABB
1. Representa el patrén de cada secuencia usando rayas y puntos. Fijate en el ejemplo.

2.En cada caso, encierra la secuencia de figuras geométricas que tenga el mismo patrén que el modelo.
iCuéntos elementos tiene cada patron?

Caligrafix 41/
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Cuantificadores: todos - algunos - ninguno
* Pinta segun lo indicado en cada caso.

Caligrafix ,,/

Scanned by CamScanner



R ——

Cuantificadores: mas que - menos que - igual que

En el recuadro rojo de cada actividad:

1. Dibuja mas tridngulos que los del conjunto dado.

2. Dibuja menos cuadrados que los del conjunto dado.

3. Dibuja igual cantidad de circulos que los del conjunto dado.

m | Caligrafix.of
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{Qué hay menos?

Cuantificadores: mas - menos

1. En cada florero vacio, dibuja mas flores que las que hay en el florero amarillo.

2. Observa los platos y tazas, Escucha atentamente cada pregunta y encierra la respuesta.
- 3. Observa laimagen. Escucha atentamente cada pregunta y encierra la respuesta.

Caligrafix ,o/

{Qué hay mas?

Scanned by CamScanner



Correspondencia uno a uno

1. Observa los vasos y bombillas. ;Cémo podrias saber si hay la misma cantidad de vasos y bombillas? Une
cada vaso con una bombilla.

2. Dibuja una cuchara para cada plato. ;Cuéantas cucharas dibujaste?

3. Observa el grupo de tenedores y el grupo de cuchillos. ;Qué grupo tiene mas elementos?, ;qué grupo

tiene menos elementos? Une cada tenedor con su cuchilllo. ;Qué elementos quedaron sin unir? Dibuja
los elementos que faltan.
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F

Dos

Tres

Cuatro

Cinco | MR
Seis
Siete | IR
Ocho | 400
Nueve -
Diez | 40N

Reconocimiento de nimeros
+ Pinta los nimeros del teléfono, de la calculadora y de laregla, segun el color que indica la tabla.
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Numero y cantidad: 0
+ Encierra la torta que tiene cero guindas.
* Repasa y escribe en la cuadricula el nimero 0. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimero 0.
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Numero y cantidad: 1

+ Pinta las tortas que tienen una vela.
* Repasay escribe en la cuadricula el numero 1. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el niumero 1.
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Numero y cantidad: 2
« Encierra los portaldpices que tienen dos lapices.
- Repasa y escribe en la cuadricula el numero 2. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimero 2.
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Namero y cantidad: 3
+ Encierra la copa de helado que tiene tres sabores.
* Repasa y escribe en la cuadricula el numero 3. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el ntimero 3.
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Ndmero y cantidad: 4
« Tacha la balanza que tiene cuatro frutas.
- Repasa y escribe en la cuadricula el numero 4. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimero 4.
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Numero y cantidad: 5
* Marca con una X el cajén que tiene cinco verduras.
* Repasa y escribe en la cuadricula el numero 5. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimero 5.
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Conteo hasta el 5
1. Escribe en cada conjunto el numero que corresponda.

2. Cuenta la cantidad de circulos que hay en cada globo y escribe el nimero que corresponda. Dibuja los
circulos que faltan en el altimo globo para continuar la secuencia. ;Cuantos circulos dibujaste?

3. En cada vaso, dibuja la cantidad de lapices que indica el nimero.

-
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Conteo hastael 5
1. Pinta en cada fila la cantidad de elementos que indica el nimero.

2. Dibuja lo que corresponde en cada conjunto para completar la cantidad de elementos que senala la tarjeta.
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1

0

tidad: 6
« Pinta seis vasos de cada bandeja.

Numeroy can

pinta el cuadro donde va el nimero 6.

« Repasa y escribe en la cuadricula el nimero 6. En la cinta numerada
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Numero y cantidad: 7
« Encierra los grupos que tienen siete dulces.
+ Repasa y escribe en la cuadricula el nimero 7. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el numero 7.
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1

Pinta ocho cachorros.
- Repasa y escribe en la cuadricula el numero 8. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimero 8.

0

Namero y cantidad: 8
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Conteo y secuencias hasta el 9
1. Une cada numero con la cantidad de elementos que corresponda.
2. Completa las secuencias numeéricas.
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Conteo, antecesor y sucesor hastael 9

1. Descubre lo que le falta a cada torta. Dibuja las velas que faltan o escribe el numero, segun sea el caso.
2. Escribe el nimero que va antes en cada caso.

3. Escribe el numero que va después en cada caso.

N S O S
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Conteo y secuencias hasta el 9

1. Escribe los numeros para completar cada secuencia y dibuja la cantidad de gorros que le corresponde a
cada conjunto.

2. Escribe el nimero que va antes o que va después, segun corresponda.

e
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Relaciones numéricas: mas y menos que, mayor y menor que
1. Dibuja menos o mas figuras, segun corresponda.
2.En cada par, pinta la flor que tiene el nimero mayor.
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Numero y cantidad: 10
« ;Cudntas guitarras hay? Pinta el nimero 10.

« Repasa y escribe en la cuadricula el nimero 10. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el numero 10.

I 4
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Conteo hasta el 10
1. Forma grupos de 10 pollitos. Fijate en el ejemplo.
2. Cada gallinero debe tener 10 huevos. Dibuja en el nido vacio los huevos que faltan para completar 10.

~
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Conteo hasta el 10
1. Une con una linea los conjuntos que tienen la misma cantidad de elementos.
2. Pinta la cantidad de cuadros que indica cada numero, segtin su color, comenzando desde abajo.
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Ndamero y cantidad: 11

« ;Cudntos violines hay? Pinta el nimero once.

. Repasa y escribe en la cuadricula el nimero 11.En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el niumero 11.
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Conteo hasta el 11
1. Pinta once libélulas y tacha las que sobran.
2. Observa la imagen y cuenta los elementos. Registra las cantidades en la tabla.
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Numero y cantidad: 12
. ;Cuéntos tambores hay? Decora el nimero 12 con muchas rayas.
- Repasa y escribe en la cuadricula el nimero 12. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimero 12.
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El total son 12 guirnaldas, las
partes son 5 verdes y 7 rosadas.
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Conteo y composicion del 12
1. Marca con una X el conjunto que tiene doce elementos.

2. Pinta las guirnaldas para mostrar diferentes maneras de formar 12. Escribe las cantidades en los
recuadros. Fijate en el ejemplo.
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Numero y cantidad: 13

+ ¢Cuantas flautas hay? Decora el niimero 13 con muchos puntos de colores.

* Repasa y escribe en la cuadricula el nimero 13. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimero 13
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Conteo hastael 13
1. Observa la imagen y pinta trece animales marinos.
2. Observa los conjuntos y pinta la tarjeta que tiene el nimero correcto en cada caso.
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Numero y cantidad: 14
- ;Cuantas trompetas hay? Rellena con tridangulos de colores el numero 14.
+ Repasa y escribe en la cuadricula el nimero 14. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimero 14.
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Conteo hastael 14
1. Dibuja tantos elementos como indica el numero.
2. Cuenta las fichas y ordénalas en la tabla, dibujando y pintando. Fijate en el ejemplo.

Si tuvieras que sacar una ficha con los ojos cerrados, ;qué color de ficha piensas que es mas probable
gue saques?
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Conteo y secuencias hasta el 15

1. Pinta quince perlas del collar.

2. Escribe la cantidad que corresponde a cada conjunto.
3. Completa las secuencias numéricas.
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Numero y cantidad: 16

+ {Cuantos panderos hay? Pinta el nimero 16 con lapices de cera.
i p

* Repasay escribe en la cuadricula el nimero 16. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimero 16.

ﬁ/fw
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Conteo hasta el 16
1. Dibuja las estrellas que faltan para completar dieciséis.
2. Observa la peceray registra en la tabla la cantidad de peces que hay de cada color.
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Namero y cantidad: 17
» {Cuantas zamponias hay? Pinta el nimero 17 con diferentes colores,

+ Repasa y escribe en la cuadricula el niumero 17. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el namero 17.
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Conteo y secuencias hasta el 17

1. Completa los conjuntos para que los dos tengan 17 elementos.
2. Completa las secuencias numéricas.

—
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Numero y cantidad: 18
- ;Cuantas sonajas hay? Pinta el nimero 18.
- Repasay escribe en la cuadricula el nimero 18. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimero 18

M
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Conteo hasta el 18

1. Marca con una X dieciocho estrellas.

2. Pinta los cohetes que tienen nimero mayor a 5y menor a 10.
3. En cada par, pinta la estrella que tiene el nimero menor.

Caligrafix «/
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Conteo y secuencias numéricas hasta el 18

1. Cuentay escribe la cantidad de elementos que hay en cada conjunto. Une con una linea los conjuntos
que tienen la misma cantidad de elementos.

2. Escribe el numero que va antes y después.

Caligrafix ,ouf
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Numero y cantidad: 19

« {Cuantos cultrunes hay? Pinta el nimero 19.

- Repasa y escribe en la cuadricula el nimero 19. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimero 19.

»
!
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Conteo y secuencias numéricas hasta el 19
1. Pinta diecinueve flotadores.

2. Escribe el numero que sigue en cada grupo.

3. Completa cada secuencia numérica.

Caligrafix m‘f
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Namero y cantidad: 20
» ;Cudntos tridangulos hay? Pinta el nimero 20.
- Repasa y escribe en la cuadricula el nimero 20. En la cinta numerada, pinta el cuadro donde va el nimero 20.

)

7
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Conteo, secuencias y relaciones numéricas hasta el 20
1.Tacha veinte zanahorias.

2. Completa la secuencia numérica.

3. Pinta el nimero mayor de cada fila.

Caligrafix xu/
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Ana pintd 12 cubos azules y 8 rojos.
Formo un bloque de 20 cubos en total.
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» Pinta algunos cubos de color azul y otros de color rojo para representar las cantidades que pueden formar
el numero 20, distintas a las del ejemplo. Escribe la cantidad de cubos azules y rojos que pintaste.

. Caligrafix ,ij’
N |

Composicion del nimero 20
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Decenas y unidades
+ Escribe el nimero que se forma en cada caso. Cuenta desde el 10,

4
Caligrafix 4
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NUumeros ordinales

1. Pinta de color verde el traje de bano del nifio que va primero en la fila, de color azul el del que va
segundo y de color amarillo el del que va tercero.

2. Encierra la nifa que va primera en la fila, marca con una X la que va tercera y tacha la quinta.

3. Observa el edificio y cuenta los pisos. Pinta las ventanas del 1 piso de color amarillo; las del 2° piso,
rosadas; las del 3° piso, verdes; y las del 4° piso, rojas.

F
\ Caligrafix o/
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Numeros ordinales

1. Observa en qué lugar de la fila va cada nifio. Escribe en los letreros el lugar que ocupa cada nifo en Ia fila,
2. Escribe el lugar que ocupa cada tortuga en la fila y pinta el caparazon del color que indica la tabla.

3. Observa el lugar que obtuvo cada auto en la carrera. Escribe en orden los nimeros, del primero al ultimo
lugar, y pinta el auto del color que corresponda.

i
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Medicion

1. Observa los objetos y cuenta la cantidad de clips que mide cada uno. Anota la cantidad en los recuadros
correspondientes. ;Qué objeto es mas largo? ;Qué objeto es mds corto?

2. Observa los lapices, cuenta la cantidad de clips que mide cada uno y anota la cantidad en los recuadros.
¢Qué lapiz es mas grande que el lapiz verde? ;Qué lapiz es mas pequeno que el lapiz amarillo?

3. Usando clips y palitos de helado, mide el largo de los cuatro objetos de la tabla y registra tus respuestas
en ella.

4
Caligrafix,w/
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Medicion
¢Para qué sirve una regla? Completa la regla azul con los numeros que faltan y luego recértala por la linea
punteada.

1. Con la regla que acabas de hacer, mide cada elemento guiandote por la linea negray escribe su medida
en el recuadro.

2. Elige dos elementos de tu estuche y midelos. Dibuja cada uno y escribe su medida en el recuadro.
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@ MASCOTAS PREFERIDAS 1. ¢Cuéntos nifos prefieren de mascota al conejo?

2. ;Cuéntos nifos prefieren de mascota al hamster?

3. Encierra con rojo la mascota que tiene mas
preferencias.

QR B

Y. Encierra con azul la mascota que tiene menos

@ R

Observa los ingredientes que
utilizé Camilo para su receta.

Pinta tantos casilleros como verduras utilizé, Registra las cantidades
de cada tipo. Sigue el ejemplo. de cada ingrediente.

Q=3
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- utilizé Camilo?
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Graficos

1. Responde las preguntas y sigue las indicaciones relacionadas con el grafico de animales.
2. Escucha y sigue las indicaciones.

Caligrafix a/
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Resolucion/de/problemas! X

FLORERIA

" Enla floreria“Las Camelias” se venden diferentes |
tipos de arreglos florales. Ayuda a su duenia, la
sefiora Martita, a colocar un precio a cada ramo. _

S ——— —
e ——— 2

aa SRR WS—

{Qué precio le pondrias a cada ramo? ;Por qué?
Une cada precio con un ramo de flores.

$2 $5 $4 $9

(&) [&) a O

En la cafeteria “Las Delicias” venden unos ricos jugos naturales.
Cada vaso de jugo tiene diferente precio.

;Qué precio le pondrias a cada uno? ;Por qué?
Une cada precio con un vaso de jugo.

$10 A$H\ A $1\

Resolver problemas de cuantificacion y estimacion
. Escucha atentamente los relatos y sigue las instrucciones de cada uno.

ﬂ Caligrafix ,qf('
s
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Resolucionlde/problemas] &

En la pasteleria de don Pascual se venden ricas galletas de chocolate. Cada galleta vale @ .

Coloca en cada etiqueta el valor, segtin la cantidad de galletas.

$8

DOOOOOODDQ
OOOOODOODQD
OOOOODODDE)
OOOOOOODOD

Resolver problemas de cuantificacion
+ Escucha atentamente los relatos y sigue las instrucciones de cada uno.

Caligrafix J m
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Cada ledn debe recibir la misma Cada cebra debe recibir la misma
cantidad de carne. cantidad de hojas.
iCuantos trozos le ¢Cuantas hojas le

corresponden a cada uno? corresponden a cada una?

Conteo y distribuciéon de cantidades

1. Claudia y Vicente fueron a un parque de diversiones y compraron algunas cosas. Descubre cuanto dinero
gasto cada uno. Pinta la cantidad de monedas que gastaron.

2. Despega los stickers de la pagina 163 y pega en cada plato los trozos de carne y hojas seguin corresponda.

4
Caligrafix o
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Composicion aditiva

Escucha las preguntas y escribe el nimero que corresponde en cada recuadro.

1. {Cuantos lapices rojos hay? ;Cuéntos lapices azules hay? ;Cuantos lapices hay en total?

2. ;jCuantos lapices azules hay? ;Cuantos lapices rojos hay? ;Cuéntos lapices hay en total?

3. ;Cudntos pegamentos amarillos hay? ;Cuantos pegamentos verdes hay? ;Cuéntos pegamentos hay en total?
4, ;Cuantos pegamentos verdes hay? ;Cuéntos pegamentos amarillos hay? ;Cudntos pegamentos hay en total?

Caligrafix A/ a

Scanned by CamScanner



Habia 5 vacas tomando aguay llegaron 2. Ahora hay

en total.

CZI> Lucas tiene 5 pelotas. Su amigo Agustin le regal 3.

{Cuantas pelotas tiene ahora?

Problemas de adicion hasta el 10

1. Busca los stickers de la pagina 163 y pega la cantidad que corresponda en cada actividad. En los recuadros

escribe el total de animales.
2. Escucha el relato y dibuja el resultado.

~

Caligrafix .o
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Adiciones hasta el 10

1. {Cuantos huevos hay en cada nido?, ;cuantos hay en total? Dibuja el total de huevos en el nido y escribe
el resultado en el recuadro.

2. ;Cuantas hojas verdes hay?, ;cuantas amarillas hay? Dibuja y escribe el total de hojas que hay.
3. ;Cuantos gusanos hay en cada grupo? Dibuja y escribe el total de gusanos que hay.

Caligrafix A,/ a
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@ En la plaza estaban jugando... Se fueron... En la plaza quedaron...

En la granja habia... Se fueron... En la granja quedaron...

4.6
8%
6

Seis menos tres esigual a tres

K%KKKK%%K%
e ® % S S %

2 ®

Problemas y ejercicios de sustraccion hasta el 10
1. Escribe la cantidad de gatos y pollos que hay en cada caso. Dibuja y escribe cuantos quedaron.
2. ;Cudntas chinitas hay?, jcudntas se tacharon?, ;cuantas quedan? Escribe el total. Completa los recuadros.

m _ Caligrafix o
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Sustracciones hasta el 10

@

1. ;Cuantos huevos tiene la nifa?, j;cuantos se le rompieron?, ;cuantos le quedaron?

2. ;Cuantas pelotas tiene el nino?, ;cuantas se le cayeron?, ;cuantas le quedaron? Dibujalas.

3. {Cuantos globos tiene la nifa?, ;cuantos se le reventaron?, ;cuantos le quedaron? Dibujalos.
4.Tacha el nimero de elementos que corresponda en cada caso y escribe el resultado en el recuadro.

Caligrafix A/ ﬁ
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Recogi 15 zanahorias y
me comi 7.
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Tenia 12 huesos 'y
escondi 5.

Tenia escondi quedaron Recogi me comi quedaron

Se comié una manzana, una iCudntas frutas le quedan ahora en su

@ Camila tiene 9 frutas en su canasta. naranja y un platano. canasta? Dibujalas y escribe el namero.

Mario tiene 6 autos azules en
su caja de juguetes.

¢Cuantos autos tiene ahora en su caja?

Le regald un auto a su vecino. ! ;
g Dibujalos y escribe el niumero.

Resolver problemas de sustraccion hasta el 15

1. Escucha lo que sefalan los animales. Tacha lo que debes quitar en cada caso. ;Cuantos huesos tenia el
perro? ;Cuantos huesos escondi6? ;Cuantos huesos le quedaron? ;Cuantas zanahorias recogio el conejo?
¢Cuantas zanahorias se comi6? ;Cudantas zanahorias le quedaron? Escribe las cantidades.

2. Escucha los relatos y sigue las instrucciones.

¥
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Adiciones hastael 10

1. Pinta la cantidad que representa el resultado correcto de cada adicion. Fijate en el ejemplo.
2. Marca con una X el resultado correcto de cada adicion. Fijate en el ejemplo.

7
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Registros de actividades

Registros de actividades
Ticket de S j
[ Fecha | pagma | TGRS Fecha |  Pagina | Ticketde
|
§
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Logica y Nimeros N°2, para ninos a partir de los 5 anos, es una propuesta que ofrece
experiencias desafiantes y motivadoras para el aprendizaje de las matematicas a través de
ludicas actividades que favorecen el desarrollo de las habilidades de razonamiento logico
y de cuantificacion.

El cuaderno cuenta con atractivos dibujos, paginas recortables y stickers para hacer mas

dinamico el proceso de aprendizaje.

Para mas informacion visitanos en
www.caligrafix.cl

farize < RIS ST

Caligrafix

Modelo LN2
Hecho en Chile
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