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N°2 es una propuesta didactica que favorece el logro de los Objetivos

Légica y Nimeros® _
(Transicion) en el Nucleo Pensamiento

de Aprendizaje planteados para el Segundo Nivel
Matemético de las Bases Curriculares de la Educacién Parvularia.

que ltidico que permite a los ninos ser protagonistas de su aprendizaje,

El cuaderno posee un enfo
ducativas motivadoras y adecuadas

desarrollando en ellos un rol activo a través de experiencias e
a sus capacidades cognitivas.

El cuaderno Légica y Numeros® N°2 esta estructurado en ocho unidades conceptuales. En
cada unidad, las actividades se presentan en forma secuenciada y ordenada, de menor a mayor
complejidad, con una propuesta que tiene como eje principal el desarrollo de habilidades del
pensamiento matematico.

El cuaderno desarrolla los siguientes aprendizajes en cada unidad conceptual:
Orientacion espacial: Establecer relaciones espaciales de ubicacion, direccion y
distancia respecto a la posicién de objetos y personas, asi como las nociones de
izquierda y derecha.

Orientacién temporal: Utilizar nociones temporales y relaciones simples de secuencia,
frecuencia y duracion para describir y ordenar sucesos cotidianos.

Comparacion: Establecer semejanzas y diferencias entre elementos mediante la
comparacion de sus diferentes atributos.

Clasificacién y seriacién: Establecer semejanzas y diferencias entre elementos mediante
la clasificacion por uno, dos y tres atributos a la vez. La seriacion de diversos objetos
que varian en su longitud, tamano, capacidad, color y cantidad.

Geometria: Identificar atributos de 3 figuras geométricas (2D) y 4 cuerpos geométricos
(3D), tales como forma, cantidad de lados, vértices y caras.

Patrones: Reproducir y crear patrones sonoros, visuales, gestuales, corporales u otros.
Identificar atributos estables y variables de patrones al reproducir secuencias de hasta
cuatro elementos.

Numeros: Utilizar cuantificadores, tales como "“mas que’, “menos que’, “igual que”
Emplear los nimeros para contar, identificar, cuantificar y comparar cantidades hasta
el 20, asi como también para medir e indicar orden o posicién de algunos elementos.

Adicion y sustraccion: Resolver problemas simples agregando o quitando hasta 10
elementos.

Guia didactica

E_l cugderr_wo Légica y Nameros® N22 cuenta con una guia didactica para el docente, disponible para
visualizacion y descarga en nuestro sitio web: http://www.caligrafix.cl/productos/logica-y-numeros-2/
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UNIDAD 1 Orientacién espacial

Distancia: cerca - lejos
1. Pinta de color amarillo el pédjaro que esta mas cerca del avion y de color verde el pajaro que esta mas lejos.

2. La perrita Luna necesita encontrar a sus cachorros. Traza, con un lapiz azul, el camino donde esté el cachorro
mas cercano a Luna y, con rojo, el camino donde esta el cachorro mas lejano a ella.

Caligrafix ,q/
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Direccion: arriba - abajo
1. Observa los dibujos y pinta la respuesta correcta.
2. Indica con una flecha lo que va hacia arriba y lo que va hacia abajo. Fijate en el ejemplo.

‘ CaligrafixJ
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Ubicacion: encima - debajo
1. Observa los dibujos y pinta la respuesta correcta.
2. Escucha cada oracién y marca con una X el dibujo que corresponda.

f
Caligrafix Jf
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Ubicacion: dentro - fuera
1. Observa laimagen y pinta los nifos que estan dentro de la piscina.

2. Observa los alimentos que estan dentro y fuera del canasto. ;Donde esta el tomate? En el recuadro, pinta
solo los alimentos que estan fuera del canasto.

o .11
m Caligrafix ./
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Ubicacion: de frente - de lado - desde atras
1. Encierra el ledn que ves de frente.

2. Encierra la cebra que ves de lado.

3. Encierra el mono que ves desde atras.

4. Pinta la ropa de los nifos: azul la de los nifios que ves de frente, roja la de los nifios que ves de lado y
verde la de los nifios que ves desde atras.

Caligrafix J
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El perro esta entre el hueso y el plato.

¥ as e

T 589

Ubicacion: al lado de - entre - enfrente de

« Escucha cada oracién y marca con una X el dibujo que corresponda.

n C'aligrafixJ
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Ubicacion: delante de - detras de - entre
1. Encierra con rojo la persona que esta detras de la nifia con sombrero. Marca con una X la persona que
esta delante del nifo con mochila azul. Encierra con verde la persona que esta entre el perro y la nina

con sombrero.
2. Dibuja una casa delante del nifio y un arbol detras de él.

Caligrafix A/
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Ubicacion: percepcion de un objeto segun posicion
- Observa laimagen. ;Qué hacen los nifos? ;Qué puede ver la nina? ;Qué puede ver el nifo?
« Pinta lo que ve cada nifo desde su posicién.

n CaligraﬁxJ
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@ * De color amarillo: los pajaros que vuelan hacia arriba.
» De color verde: los pajaros que vuelan hacia abajo.

+ De color rojo: los pajaros que vuelan hacia la izquierda.
+ De color naranja: los pajaros que vuelan hacia la derecha.

W — I —>

Direccion: arriba - abajo - izquierda - derecha
1. En cadarriel, pinta el animal que va en diferente direccién.
2. Pinta los pajaros segun la direccién de las flechas.

Caligrafix J
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Ubicacion: izquierda - derecha
1. Pinta de color azul el lado izquierdo del nifio y de color rojo el lado derecho. Dibuja una fruta a la izquierda
del ninoy a la derecha, lo que tu quieras.

2. Encierra o pinta de color azul los objetos que estan a la izquierda de la nifia y de color rojo los que estan a la
derecha. ;Qué objetos se encuentran al lado izquierdo de la nifia?, ;cuales se encuentran al lado derecho?

— I ‘ | 'Caligraﬁx—e{ | ‘

Scanned by CamScanner



\
|
r
i
\
F
\
1
IS

Ubicacion: izquierda - derecha
1. Ayuda al conejo a llegar a la madriguera que esta a la derecha. Traza el camino.

2. Observa las imagenes y pinta la hoja que esté a tu derecha, el hongo que esta a tu izquierda y la flor que
esta a tu derecha. : PO

.L‘
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;Cuantas abejas vuelan hacia ¢Cuéntas abejas V‘%‘é‘m . i
la izquierda? laderecha?
r L,:‘:'u‘,

=
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;Cuantas hay en total?

.
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Direccion: izquierda - derecha
1. Pinta de color verde las abejas que vuelan hacia tu derecha y de color naranja las que vuelan
hacia tu izquierda.

2. Escucha cada pregunta y escribe la respuesta en el recuadro.

m et e ; - o/
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